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Sumas infinitas

La serie geométrica

e Sumas de infinitos nimeros positivos:
oo

a,=a; +a,+az;+a,+-
n=1

1
e Calcular la suma: YL, —

e Obtener las sumas parciales y la suma de la serie geométrica:
oo oo

Zr”=1+r+r2+r3+--~ y Zar"=a+ar+ar2+ar3+---
n=0 n=0
e Usar series geométricas para hallar la fraccidén generatriz de nimeros decimales periddicos:
0,3 53 1,52 2,327

e C(alcula el valor de las siguientes sumas infinitas:
©o

Z 1 i 1 i 1
n 2n 2n—1
n=1 n=1
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Un juego de fichas

Se dispone de una cuadricula formada por una cantidad ilimitada de cuadros y dividida, por
una linea horizontal més gruesa llamada frontera, en dos territorios: local (inferior) y enemigo
(superior).
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Al comienzo del juego, se coloca una determinada cantidad de fichas en territorio local, siendo
el objetivo del juego llegar a colocar una ficha en cierta linea del territorio enemigo mediante
el siguiente movimiento de captura de fichas (en cualquier sentido horizontal o vertical):

SlS) - ©




SR W

(Cuantas fichas hay que colocar en territorio local para llegar a la primera linea del
territorio enemigo? ;Cual es el minimo numero de fichas necesarias?

(Cuantas fichas hay que colocar en territorio local para llegar a la segunda linea del
territorio enemigo? ;Cudl es el minimo numero de fichas necesarias?

Encuentra una configuracion de fichas en territorio local que permita llegar a la 3% linea.
Encuentra una configuracién de fichas en territorio local que permita llegar a la 4* linea.
Encuentra una configuracion de fichas en territorio local que permita llegar a la 5 linea.

Encuentra cual es el minimo numero de fichas necesarias para llegar a la tercera y cuarta
lineas.

Estudia si se puede llegar a las siguientes situaciones. En caso afirmativo, ;cémo?
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Longitudes y areas de estructuras fractales

Calcular la longitud del conjunto de Cantor.

Calcular el area y el perimetro del tridngulo de Sierpinski de razon 1/2.
Calcular el area de la alfombra de Sierpinski.

Calcular la longitud de la curva de Koch y el area de la isla de Koch.



