EL PRIMERO EN LLEGAR A CASA

























































































Meta










Se trata de un juego para dos jugadores.

Como tablero de juego, necesitaréis una gran red como la de arriba.

Se coloca una ficha en un cuadrado cualquiera de la red. Por turnos, se mueve la ficha un número cualquiera de cuadrados en dirección oeste, sur o sudoeste ( como se muestra con las flechas)

El primer jugador que llega al cuadrado marcado META es el ganador

· Intenta algunos casos sencillos, por ejemplo un tablero más pequeño.

· Sé sistemático: no juegues al azar.

· Observa pautas: ¿Hay  posiciones a partir de las cuales puedas llegar siempre a la meta?.

· Utiliza una notación adecuada : Por ejemplo numera las filas y las columnas desde la meta.

· Busca una regla. Escribe una descripción de cómo ganar siempre la partida.

· Comprueba tu regla.

