Llegar a 100

Es un juego para dos jugadores.

Los jugadores eligen por turnos un número entre 1 y 10, y lo suman a los números elegidos anteriormente.

El primer jugador que consigue sumar exactamente 100 es el ganador
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Suma total

10

10


5
15

8

23


8
31

2

33


9
42

9

51


9
60

8

68


9
77

9

86


10
96

4

100

Juega unas cuantas partidas.

¿Puedes hallar alguna estrategia ganadora?

Modifica el juego de alguna manera, por ejemplo: suponer que el primero en llegar a 100 pierde ( y no vale pasarse); y suponer que sólo se puede elegir números entre 5 y 10.

· Intenta algunos casos sencillos

· Sé sistemático: no juegues al azar. ¿Hay elecciones buenas y malas ?.¿Por qué?

· Observa pautas: ¿Hay posiciones desde las que puedas ganar siempre?. ¿Hay otras posiciones desde las que puedas llegar siempre a estas posiciones ganadoras?

· Busca una regla. Escribe una descripción de cómo ganar siempre la partida.

· Comprueba tu regla.

· Cambia el juego de alguna manera.

