Juegos basados en sistemas de numeración

· Algo sobre reglas de divisibilidad en un sistema cualquiera de numeración. 1/81

· Pesando números

· Algunos juegos basados en sistemas de numeración binaria y de base 3:

· Multiplicación doble- mitad. 

· El juego del Nim.

· Adivinación de un número.

· La ordenación de tarjetas.

· Problemas de pesadas.

· Las cartas.

·  Escritura de un número respecto a los factoriales.


Adivinación de un número a través de su inclusión o no en tarjetas. [1],[2],[3].

La óptima utilización de las tarjetas cuando la respuesta sólo puede ser sí o no, nos permitirá distinguir un número máximo de  [image: image1.wmf]2

n

  números  donde n es el número de tarjetas. El problema radica en cómo deben estar formadas esas tarjetas para que su información no se desperdicie y también en cómo llegar rápidamente al resultado.

 Juego de tarjetas para adivinar un número del 1 al  15                                                                                    
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Un ordenador de bolsillo.
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Otro juego de tarjetas:

	    1 - 3 - 4 - 5 - 6 - 7 - 8 - 15


	
	  2 - 3 - 4 - 7 - 8 - 11 - 12 - 16

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


	 3 - 5 - 7 - 9 - 11 -13 - 15 - 16


	
	6 - 7 - 8 - 12 - 13 - 14 - 15 - 16

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


Y la tarjeta de apoyo:
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Problemas de pesadas con balanzas de dos brazos. 

Optimización. Una baraja como balanza de varios brazos.  

Una solución numérica al problema de encontrar una bola que pesa distinto (sin saber si más o menos) entre 12 bolas. [2]

Numerar cada una de las bolas con una de las siguientes parejas de números:

001 - 221 ;   002 - 220 ;   010 - 212 ;   011 - 211 ;   012 - 210 ;   020 - 202 
021 - 201 ;    022 - 200 ;   100 - 122 ;   101 - 121 ;   102 - 120 ;   110 - 112 
        Ahora pesaremos, poniendo en un brazo de la balanza las bolas cuyo  número en negrita empiezan por cero y en el otro los que empiezan por 2. Si pesan más los de 0, escribiremos en un papel  un 0, si pesan igual un 1, y si pesan menos un 2. Ahora pesaremos en un brazo las bolas que tengan un cero en el medio de su número en negrita, frente a las que tengan un 2, añadiendo en nuestro papel (a la derecha del número anteriormente escrito) un 0, 1 o 2 según la regla anterior. Realizaremos una última pesada ahora teniendo en cuenta las terminaciones de los números con negrita. Habremos conseguido al final un número de tres cifras escrito en nuestro papel. La bola que lo contenga será la buscada. Si lo contiene escrito en negrita será porque pesa más que el resto, y si está en cursiva será que pesa menos. 


      
Podemos sustituir nuestras bolas por cartas y nuestra balanza por montones:

001 = as de oros;    220 = cuatro de espadas;     010 = sota de oros;    011 = caballo de oros;   012 = rey de oros;   202 = tres de espadas;     201 = as de espadas;   200 = dos de espadas; 122 = seis de copas ;    121 = cinco de copas ;     120 = cuatro de copas;        112 = rey de copas   

donde: la primera cifra nos indica palo de la baraja (oros = 0; copas = 1; espadas = 2); la segunda indica tercio dentro de un palo ( as-dos-tres = 0; figura = 1; cuatro-cinco-seis = 2); la tercera indica divisibilidad ( par no múltiplo de 3 = 0 ; impar no múltiplo de 3 = 1;                  múltiplo de 3 = 2). Pesando como se ha explicado antes y apuntando igualmente los resultados podremos identificar la carta que pesa distinto y si pesa más o menos.
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