
 

 

El azar (2) 
1. Caminos aleatorios.  

Se lanza una moneda equilibrada. Si sale cara, te mueves una unidad a la derecha; si sale sello 

te mueves una unidad a la izquierda. 

a) Halla la distancia media al origen después de n lanzamientos para n=1, 2, 3, 4, 5, 6, y 7. 

(puedes usar las siguiente tabla para organizarte) 

 

Distancia -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 Total 

Lanz 1                 

Lanz 2                 

Lanz 3                 

Lanz 4                 

Lanz 5                 

Lanz 6                 

Lanz 7                 

 

b) ¿Cuál es la probabilidad de regresar al origen después de 8 lanzamientos? 

 

Distancia -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 Total 

Lanz 1                 

Lanz 2                 

Lanz 3                 

Lanz 4                 

Lanz 5                 

Lanz 6                 

Lanz 7                 

Lanz 8                 

 

 

c) Vives en una ciudad con calles en forma de cuadrícula. Se lanzan ahora dos monedas 

equilibradas. Si sale CC te mueves 1 cuadra al norte; si sale CS te mueves 1 cuadra al este; si 

sale SC te mueves 1 cuadra al oeste; si sale SS te mueves 1 cuadra al sur. Si cada cuadra tiene 

100 m, halla la distancia media que tendrías que caminar para regresar a tu punto de partida 

después de n lanzamientos para n=1, 2 o 3 . 

 



2. Mini tenis 

Se lanza una moneda equilibrada. Dos jugadores A y B juegan al siguiente juego: 

• Si sale cara A gana un punto 

• Si sale sello B gana un punto 

• Si A se adelanta 3 puntos gana A 

• Si B se adelante 3 puntos gana B 

• Si nadie ha ganado después de 10 lanzamientos hay empate. 

a) ¿Cuál es la probabilidad de que gane A? ¿Y de que gane B? ¿Y de que queden empatados? 

(puedes usar la siguiente tabla para organizarte)  

 

 0 1 2 3 4 5 6 Prob 

0         

1         

2         

3         

4         

5         

6         

 

b) ¿Cuál es la probabilidad de que gane A si no hay empate? ¿Y B? 

 

Supongamos que la moneda está trucada y sale cara 60 de cada 100 veces (más o menos).  

c) Si el juego tiene empates, ¿cuál es la probabilidad de que gane A? ¿Cuál es la probabilidad 

de que gane B? ¿Cuál es la probabilidad de empatar? 

 

 0 1 2 3 4 5 6 Prob 

0         

1         

2         

3         

4         

5         

6         

 

d) Si el juego no tiene empates, ¿cuál es la probabilidad de que gane A? ¿Cuál es la 

probabilidad de que gane B? 

 


