












La forma general de la ecuación de tercer grado (o cúbica) es:   

ax3 + bx2 + cx + d = 0 

Las ecuaciones de tercer grado tienen 3 soluciones (o raíces, como se vio en Conjuntos y 
Números). 

En su forma más general, estas 3 soluciones se pueden representar así: 

Primera solución: 

 

 

Segunda solución: 

 

 

Tercera solución: 

 

 

La segunda y tercera fórmula son iguales salvo por un signo "+ ó -" al comienzo, y otro signo "+ 
ó -" hacia la mitad.  Nótese que la segunda y tercera fórmula contienen a la unidad imaginaria 
i. 
 
 
 



Resolviendo nuestro problema con el programa matemático Derive, se obtiene: 
 

 
 
Si escribimos la función: 
 

y=x3-2 x2-x+1 
 
La gráfica obtenida en Derive es: 

 
 
 
 
 
Otra posibilidad es usar el programa Mathematica 
 
 
 
 
 
 
 



PlotAx3 − 2 x2 − x + 1, 9x, −
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=, PlotRange → 880, 1<, 80, 1.2<<E;
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N@Solve@x3 − 2 x2 − x + 1 � 0, xDD

88x → 2.24698 + 5.55112× 10
−17

�<,

8x → −0.801938 + 1.66533× 10
−16

�<, 8x → 0.554958 − 2.22045×10
−16
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PlotASin@θD3 − 2 Sin@θD2 − Sin@θD + 1, 9θ, π
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=E;
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